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Introduction

Blockly pour PICAXE est un outil puissant de programmation graphique permettant de générer
des programmes pour les microcontréleurs PICAXE. En empilant des blocs de couleur, une
commande peut étre générée rapidement. Cette méthode simple de programmation par
glisser/déposer permet aux étudiants de développer rapidement des séquences de commandes.

Blockly peut étre exécuté sur un navigateur web sur n'importe quel équipement muni d'une
connexion internet. Pour un usage hors ligne, Blockly est incorporé dans PICAXE Editor, il est
également disponible comme une application Chrome autonome.

Blockly peut étre utilisé de 3 maniéres :

1) Au sein de PICAXE Editor 6 (PE6) qui est I'environnement principal de programmation de
PICAXE (Windows). Téléchargeable gratuitement www.picaxe.com

2) Comme une application autonome de Chrome « PICAXE Blockly »
(Windows/Mac/Linux/Chromebook).

3) Enligne, a partir de n'importe quel navigateur internet, sur : www.picaxecloud.com.

Blockly fonctionne de la méme facon sur les 3 plateformes. Le moteur de simulation de PE6 est
plus performant.

La large gamme de blocs spécifiques PICAXE permet a l'utilisateur de commander des
équipements extérieurs, tels que moteurs et LED qui sont connectés au microcontréleur PICAXE.

Cette section du manuel expliqgue comment sont utilisés les blocs les plus courants, donnant des
exemples et des techniques dans le cadre de projets scolaires possibles.
Démarrage Rapide

Si vous n'étes pas familier avec I'approche de programme pour la construction de systémes de
commande, il est préférable de commencer par vous familiariser avec les blocs les plus
communément utilisés : Sorties, Délai, Moteur et Entrée.
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1. Comment construire, modifier et tester un programme

2. Sorties
Cette section montre comment :

e Activer ou désactiver les sorties d'un microcontréleur PICAXE, en
utilisant : les blocs Sorties, Moteur, Son, Jouer ;

e utiliser le bloc Serout pour sortir des informations série depuis le
microcontrdleur PICAXE.

3. Entrées
Cette section montre comment :

o veérifier |'état de capteurs digitaux connectés au microcontréleur
PICAXE par l'utilisation du bloc entrée ;

o tiliser le bloc Interruption pour une réponse instantanée a des
capteurs numériques ;

o utiliser le bloc variable de décision pour faire usage de lectures

provenant de capteurs analogiques connectés a un microcontrdleur
PICAXE, dans un systéeme de commande.

4. Deélais

Cette section montre comment créer des retards par I'utilisation de pause et veille.

5. Procédures

Cette section montre la technique importante de construction d'un systeme de
commande comme une suite de sous-systemes liés.

6. Maths & Variables
Cette section montre comment :

e créer un systeme de comptage avec les blocs Incrémenter et
Décrémenter ;

e intégrer un calendrier dans un systeme de commande ;

o utiliser les blocs Expression et Aléatoire pour donner une valeur a une
variable ;

« utiliser les blocs Lire et Ecrire pour stocker et accéder a une valeur de
variable utilisant la mémoire EEPROM du microcontrdleur PICAXE.

7. Avanceés

Cette section montre comment utiliser les blocs de commande PICAXE les
plus avancés.
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Section 1. Comment construire, modifier et simuler dans Blockly

Avant de commencer la navigation, choisissez la langue francaise en haut a droite de I'écran.

n Projets - Edition -  Paramétres - PICAXE ~  Mede: | Blocks | Code Houssou =

Simulateur Blacks PICAXE BASIC Javascript XML

| Ssorties
LIrsm L A7 | Entrees
g o I oeais [ —"
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Simulateur - Exécute le programme a I’écran en mode pas a pas en mettant en surbrillance les
blocs exécutés. Il est possible d’agir directement sur les entrées du microcontréleur PICAXE et
de vérifier I'effet de 'exécution du programme sur les sorties.

Blocks - Collection de blocs de commandes disponibles pour constituer le programme.

Espace de Travail - Zone & droite ou vous créez votre programme.

Note : dans PEG6, le Panneau Simulation est Iégérement différent, mais réalise la méme tache.

e |
o B

Verfer Dodter

St _T8cher

Avane

co

antrse [ ki
Puce FICAKE: PECANEL4M] Port st communication: COM

Créer un projet
e Dans PICAXE Blockly, a partir de la barre des menus, cliquer sur Fichier / Nouveau
Projet.

e Dans PES6, a partir de la barre des menus de 'onglet Principal, cliquer sur Nouveau
Blockly.

e Dans I'application PICAXE Blockly en ligne, a partir de la barre des menus, cliquer sur
Projets/Nouveau projet.
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Sélectionner le type de PICAXE

Avant de créer un programme, il faut définir le microcontrdleur PICAXE.

Si vous utilisez Blockly au sein de PE6 ou PICAXE Blockly en tant qu’application autonome, vous
devez également sélectionner le port COM du cable de programmation.

Attention ! Les navigateurs de web ne vous permettent pas d'accéder au port USB de votre
ordinateur. C'est une restriction de sécurité trés sensible. Par conséquent, la version de Blockly
en ligne sur le Cloud ne permet pas la programmation directe de votre microcontréleur.

PE6 — a partir de la fenétre Configuration PICAXE Blockly — & partir du menu
Parameétres.
Configuration il PICAXE Blockly - untitled.xml
j Conﬁgulation Fichier  Edition | Paramétres | Mode PICAXE
- Puce PICAXE Simulateur | PICAKE ~ ML
-------- [PICAXE 142 =] e |

-------- AMficher plus de types de PICAXE
-------- Vérfiez le type de PICAXE connecté
-------- Table d'entrées / sorties

- Port de communication

20M2
20%2
2841
28X2

Paramétres Blackly
Paramétre du code

Montrer le simulateur

Variabl
........ [ COM4 AXED27 PICAXE USE ~ | T I I
. = :| I Maths 40x2
........ Actusliser les ports COM * =
........ Corfigurer et tester oo :| I Pcucedures e
-------- Gestionnaire des pérphérgues 85 :l = :—Aallthes
- Simulation oo
es] | Liaison série
[PICAXE-14M2 -l &4 Avance

QOptions de simulation

E:‘,Conﬂgulation ﬁCornpilateur E

Blockly Cloud - a partir du menu Parametres.

€ ) () www.picaxecloud.com/blockly/app/# ¢ || B all:=] 3+ A © Q- =
Projets ~  Ediion ~  Paramétres ~  PICAXE ~  Mode: | Blocks | Code Houssou~  Aide
Simulateur B Type PICAXE (08M2) 0sMm2
Table d'enirees / sorties 14Mm2
Paramétre de I'éditeur de Code 18M2
Paramétres Blockly 20m2
Montrer le simulateur 20%2
wams 281
Procédures
Taches %2
Moteurs 40%1
Liaison série 4052
Avancé

www picaxecloud.com/blockly/app/2

Note : Les blocs de commandes proposent des listes déroulantes qui permettent de sélectionner
les entrées/sorties du PICAXE que I'on souhaite exploiter. Attention, les listes dépendent du
PICAXE sélectionné.
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Remarque: cette section ne traite que du
programme. L"utilisation des blocs individuels est
détaillée plus loin.

Ajouter un nouveau bloc
Glisser un bloc depuis I'onglet Blocks vers

I'espace de travail.

La plupart des blocs a une liste déroulante des
options utilisables pour définir le mode de
fonctionnement du bloc.

m !lactivée v]

¥ activée
désactivée

D'autres blocs ont une entrée «piéce du puzzle"
ou un autre bloc peut étre imbriqué. Par
exemple, vous pouvez déposer une constante
(Nombre) ou une variable dans ce bloc.

£ fixer CER 3 ‘

E Si un bloc est manquant le symbole
Attention apparait. Cet avertissement disparait
automatiquement lorsque le bloc est inséré.

Les boucles et les blocs de décision permettent
également d'empiler d'autres blocs a l'intérieur
d'eux-mémes, par exemple :

début

répéter indéfiniment

faire | sil'entrée [CIEJ est
faire &Grtie
sinon WB.D vldésactivée v]

—

Bloc E

Un bloc début marque le point de départ du
programme.

début

répéter indéfiniment
faire | si I'entrée MRS est
faire | attendre pendant EED | ms

SNESEsE B.O v =58 désactivee v

attendre pendan

Lorsque le microcontréleur PICAXE est
réinitialisé ou mis sous tension, le programme
commence au premier bloc début.

Chaque programme doit avoir au moins un bloc
début.

arréter la tache

L'exécution du programme cesse lorsqu’un bloc
est atteint.

Pour les références PICAXE-M2, vous pouvez
avoir jusqu'a 8 blocs début sur chaque
programme.

Pour ajouter des nouveaux blocs début, aller
dans l'onglet Blocks, rubrique Taches.

deébut
répéter indéfiniment
faire | si I'entrée [CXED est

faire | sitendre pendant EM) | ms
o .

S0 Shiii== B.0 v [ désactivée v

faire | attendre pendant  E) | ms
- |

débutl

répéter indéfiniment
faire | si I'entrée [EXED est
(137 Happy Birthday + 514 B.0
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Déplacer des blocs

Pour déplacer un bloc simple ou une pile de
blocs, sélectionner le bloc supérieur et le
déplacer a sa nouvelle position.

Zoom & Suppression
En bas a droite de I'écran Blockly, il y a 4 icbnes.

Zoom 100 % au centre

Zoom avant
(Ctrl + ou Ctrl molette)

Zoom arriere
(Ctrl — ou Ctrl molette)

Suppression

Pour supprimer un bloc, vous pouvez le
sélectionner et :

1) le glisser dans la poubelle ;

2) cliquer sur la touche Suppression du
clavier ;

3) cliquer droit et cliquer sur « Supprimer le
bloc ».

Note : le premier bloc début ne peut étre
supprimé.

Couper, copier et coller

Utiliser les options Couper, Copier, Coller depuis
le menu Edition pour couper ou coller les blocs

sélectionnés ou la pile de blocs et les coller soit a

un autre emplacement du méme programme ou
dans un autre programme.

Autrement vous pouvez cliquer-droit et
Dupliquer.

Grille

La grille peut étre masquée ou affichée via les
Parameétres Blockly. Lorsque la grille est
affichée les blocs sont automatiquement

« aimantés » au point de grille le plus proche.

Commentaire

Bloc

Il peut étre utile d'insérer des commentaires dans
votre programme.

Les blocs Commentaire se trouvent dans
I'onglet Blocks, rubrique Avancé.

Gestion de la température

répéter indéfiniment
lire valeur analogique en (& CTACI I et stocker dans NI 0
BN Var TEMP - (m‘
faire Eome LED ROUGE -

(1) sortie ({=)] VERTE -

Commenter un bloc
Il peut étre utile d’ajouter un commentaire a un
bloc.

Cliquer droit sur le bloc puis cliquer sur « Ajouter
un commentaire ».

9 Un point d’interrogation apparait. Cliquez
dessus et saisissez le commentaire.

Lire la température
relevée par le capteur

() lire valeur analogique en [ECITMCNT I et stocker dans QYT I=Y(20
GRNE Var TEMP - i[> ) (m'

faire

Le commentaire n'affecte pas le fonctionnement
du bloc.
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Nommer les entrées/sorties

Pour faciliter la lecture d’un programme, il est
utile d’associer un nom « parlant » a chaque
entrée/sortie.

Cliguer droit sur un bloc puis sélectionner
« Table d’entrées/sorties » ou sélectionner cette
option a partir du menu Parameétres.

Wr"n L] '-:r-fiuﬁn v 1

Dupliquer

Ajouter un commentaire
Réduire e bloc
Désactiver le bloc
Supprimer le bloc

Aide

Table dentrées [ sorties

Ajouter un point d'arrét

Table d'entrées / sorties

C.0) LED rouge
ci LED verte
C.2
Cc3
c4

(o%)

OK Annuler

Vous devez renseigner le nom de chaque
entrée/sortie dans la colonne « Mon étiquette ».

Les noms renseignés sont mémorisés et
apparaissent dans toutes les listes déroulantes.

(ET LED rouge - Wactivée -
v LED rouge

LED verte
C2
C4
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Comment tester I'exécution d'un
programme

Le simulateur dispose d’un certain nombre de
fonctionnalités qui vous permettent de tester
I'exécution d’'un programme.

1. Le Panneau Simulateur

Quand un programme s'exécute, le panneau
Simulateur permet d’agir sur les entrées et de
visualiser le changement d’état des sorties.

2. Simulation d'entrées
numeériques

Pour changer I'état d'une entrée, cliquer
directement sur l'entrée souhaitée dans le
simulateur. Elle change de couleur : gris
(désactivée) a jaune (activée).

Simulateur

l_v [ ] ov] |
[cs g collli
D C4 g cA j
ca ce| |
u [ =
U

3. Simulation d'entrées
analogiques

Pour changer la valeur d'une entrée analogique,
cliquer droit sur I'entrée pour afficher le curseur
circulaire. Tourner le curseur jusqu’a la valeur
souhaitée (0 a 255).

Llv L

|: C5 % c.o
|: oF g c1
[Tca c

4. Exécution et Arrét

Pour tester I'exécution d'un programme, vous
disposez des boutons ci-dessous.

O 0D
| U

Quand la simulation est lancée, les instructions
exécutées sont mises en surbrillance.

Le curseur permet d’agir sur la vitesse
d’exécution du programme.

5. Points d'Arréts
On peut forcer 'arrét de la simulation sur une
instruction donnée. Cliquer droit sur le bloc puis
« Ajouter un point d'arrét ».

Un symbole U apparait.

C.0v | activee »

Quand la simulation atteint ce point, elle se met
en pause. Pour réactiver la simulation, cliquer
sur Lecture.
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6. Affichage des variables

Pendant I'exécution de votre programme, il peut
étre utile de visualiser les valeurs des variables
utilisées.

e Dans PICAXE Blockly, les variables
apparaissent dans le panneau
Simulateur.

n Blocks | Code

Simulateur Blocks PICAXE BASIC Javascript XML

O
O
O
O

répéter indéfiniment
incrémenter de (

Variable Valeur

Compteur 5

e Dans PEB, les variables sont visualisées
dans I'explorateur de code.

Code Explorer - 0
% - B @ [~ Debug] [ I
Variable | Symbel | Dacimal | Binary | ASCII
& wh 214
FobD varfs 214 11010110
Lepl varB 0 00000000
5wl 0
Cobb2 verC 4 00000000
varD LI} 00000000
L}
vark L} 00000000
varF L} 00000000
L}
varG L} 00000000
varH L} 00000000
LI}
werl L] OO000000
wvard L} 00000000
- L1}
_ i | |
@:Sﬂm Cunstﬂnts BLﬂbdn
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Télécharger un programme dans un
microcontréleur PICAXE

PEG6 et Application (non Cloud)

1. Connecter votre carte PICAXE a l'ordinateur
avec le cable de programmation AXE027.

2. Alimenter votre carte.

Note : le téléchargement d’un nouveau
programme écrase un programme
précédemment chargé.

3. Cliquer le bouton Exécuter sur la barre
d'outils ou presser <F5>,

4. La fenétre de progression de chargement
apparait.

5. Le temps de téléchargement dépend du type
de microcontrdleur et du code a
programmer.

6. La barre de progression disparait lorsque la
programmation est terminée.

Utilisation de Cloud Programmer App
= —t

PICAXE programmer = Q

Select .axe file

2% COM4 AXED27 PICAXE USB ~

Y

Si vous rencontrez des difficultés lors du
téléchargement, consulter le manuel PICAXE 1
chapitre « Procédure Réinitialisation matériel ».
www.picaxe.com/docs/picaxe_manuall _fr.pdf

PICAXE Blockly sur le cloud

Les navigateurs internet ne vous permettent pas
d'accéder au port USB de votre ordinateur. C'est
une restriction de sécurité trés sensible.

Par conséquent, la version de Blockly en ligne
sur le Cloud ne permet pas la programmation
directe de votre microcontrdleur (contrairement a
PEG et a I'application PICAXE Blockly).

Vous devez ensuite utiliser I'application Chrome
Programmer App pour télécharger le fichier .axe
dans votre microcontréleur PICAXE.

www.picaxe.com/Software/Drivers/PICAXE-
Programmer-App/

1. Connecter votre carte PICAXE a l'ordinateur
avec le cable de programmation AXE027.

2. Alimenter votre carte.

Note : le téléchargement d’'un nouveau
programme €crase un programme
précédemment chargé.

3. Sélectionner le fichier .axe et le port COM
affecté au cable de programmation AXEQ27.

Cliquer sur le bouton Program.

La fenétre de progression de chargement
apparait.

6. Le temps de téléchargement dépend du type
de microcontrdleur et du code a
programmer.

7. La barre de progression disparait lorsque la
programmation est terminée.

Si vous rencontrez des difficultés lors du
téléchargement, consulter le manuel PICAXE 1
chapitre « Procédure Réinitialisation matériel ».
www.picaxe.com/docs/picaxe_manuall_fr.pdf
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Affichage et utilisation du BASIC

Blockly convertit tout programme complet en
BASIC ou Javascript.

Le BASIC est un langage de programmation
textuelle utilisé pour tout programmer tout
microcontréleur PICAXE ou PC.

Le Javascript est un langage de programmation
utilisé pour le développement de sites Web.

Pourquoi convertir ?

Le langage de programmation par blocs est
facile & comprendre et rapide a mettre en ceuvre.

Le langage de programmation en BASIC permet
d’élaborer des programmes plus complexes pour
des utilisateurs de niveau avancé.

La conversion permet de se familiariser avec le
BASIC.

Conversion d'un programme en BASIC

Concevoir un programme et le tester a l'aide des
outils de simulation.

Pour le convertir en BASIC PICAXE :

e Dans PICAXE Blockly, cliquer sur l'onglet
PICAXE BASIC.

e Dans PES, cliquer sur le bouton
Conversion a partir de 'onglet Principal.

La fenétre de texte BASIC est alors affichée
contenant la conversion de votre programme.

Il est aussi possible de faire apparaitre I'onglet
BASIC dans PEG6. A partir du menu Fichier,
sélectionner Options / Diagnostics.

PICAXE Editor Options =0

e Diagnostics

R Fichier de traduction Maftrs engish pot

Exécuter outil de traduction (poEdt)
Langue Pré-processeur

AHfficher |a sortie du pré-p
Gt s Afficher |a iste de sorie du pré prossesseur 0
Simuiation

Aficher 3 iste de sottie de smuation
Fichier PICAXE
Assistant de cortiguration XML PICAXE
Compilateur Organigrammes

Afficher es dialogues en BASIC
Mode analyse coloration de syrtaxe

Legacy Edier

@ Fichier complet (plus précis, plus lent)

€ Suface visible {moins précis, plus rapide)
WINE
Organigrammes ) Add symbolic ink COM port name
L fdevyUSBD
e (For WINE enable the "Legacy Edior' sefling above)

Blockly

Simulation

T

Port de communication

Rénttialiser les paramétres par défat

A partir de la rubrique Blockly, cocher « Afficher
les dialogues en BASIC ».

Sorties
Entrées
Délais
Boucles
Variables
Maths
GUCE TSN faire | lire valeur analogique en (EEDNZION]E =g et stocker dans A2 2k
dches © s e e 6@ |

Moteurs G —

Liaison série faire gﬁe LED ROUGE

Gestion de la température

L) LED VERTE -

Avancé

LED VERTE -

LED ROUGE - |l désactivée - ]

En cliquant sur 'onglet PICAXE BASIC, vous
visualisez en direct la conversion de votre
programme en BASIC.

Blocks PICAXE BASIC XML

Var TEMP > 18 then
high B.1
low B.OQ

Remarque : seuls les blocs connectés au bloc
début dans votre programme sont convertis.

Il n'est pas possible de convertir un programme
BASIC en programme Blockly.

L'utilisation de bloc BASIC dans la rubrique
Avancé vous permet d'ajouter des sections de
code BASIC dans votre programme.

LSS ;Utilisez Ctrl+ V pour coller le code BASIC
;s VOTRE PROGREMME EN BASIC

Pour plus d’informations sur |'utilisation de
BASIC pour programmer les microcontréleurs
PICAXE, se reporter au manuel PICAXE 2

« Commandes du BASIC ».
www.picaxe.com/docs/picaxe _manual2_fr.pdf
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Section 2. Sorties

Blocs activation/désactivation des
sorties

sortie (XD
sortie (K3 ETETXD pendant (, €00 | ms

Ces blocs sont utilisés pour activer ou désactiver
une sortie.

debut

répéter indéfiniment
faire | sortie (XKD
attendre pendant  [E[f) |

sortie

attendre pendant [ [EG}) | ms

Note : vous pouvez attribuer un nom a une sortie
a partir de la table d’entrées/sorties.

Se reporter au chapitre « Nommer les
entrées/sorties » de ce document.

répéter indéfiniment
faire &ortie LED_VERTE -

attendre pendant  [E01) | ms

Un bloc attendre pendant permet d’introduire un
temps d’attente exprimé en millisecondes avant
I'exécution du bloc suivant.

Bloc

debut

répéter indéfiniment
faire | sortie (XKD
attendre pendant  [E[) |

sortie

attendre pendant ( [E[) | ms

Bloc Faire clignoter la sortie
Faire clignoter la sortie [EXUED pendant i) | ms

Un bloc Faire clignoter la sortie permet de
commuter la sortie pendant un laps de temps
donné.
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Bloc SPE035 Bloc jouer son

Le lecteur MP3 SPE035 est un module
économique permettant d’écouter des fichiers jouer son ([} | pendant : (500 JR-Td B.O v |
MP3 stockés sur une carte micro SD (non fournie

avec le module).
Le bloc jouer son permet d’émettre un son avec

un buzzer piézo électrique connecté a une sortie
du microcontréleur PICAXE.

La fréquence et la durée du son émis dépendent
des valeurs renseignées.

début

répéter indéfiniment

faire | jouer son m pendant EE 1l B.O v |

attendre pendant [ [E[) | ms

Le bloc SPEO35 permet de piloter ce module.
Vous disposez de plusieurs options :

Bloc jouer

play tune -

initialise M Happy Birthday - MB.O =
+ play tune < Happy Birthday

stop tune Jingle Bells

pause tune Silent Night

resume tune Rudolph

set volume to

Le bloc jouer permet de déclencher la lecture de
musiques préprogrammées dans la plupart des

Dans 'exemple ci-dessous, I'instruction microcontrdleurs PICAXE.

« play tune 1 » déclenche la lecture du fichier
« 1.mp3 » stocké sur la carte micro SD.

répéter indéfiniment

debut

LTS Jingle Bells v =70 B.O v

attendre pendant [ [Eili) | ms

SPEOS RN ' Note : ces morceaux préprogrammeés occupent

LSkl initialise v
sur CLED

attendre pendant m. ms

une place trés restreinte dans la mémoire du
microcontroleur PICAXE.

g B.0 v
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i . L’assistant vous permet de sélectionner une
Bloc mélodie sortie destinée & animer le clignotement d’'une
LED.

;Clic droit pour démarrer 1'assistant Note : si vous souhaitez jouer plusieurs fois une
mélodie, utiliser le bloc mélodie dans une
procédure pour économiser la mémoire.

Le bloc mélodie permet de jouer des airs
musicaux spéciaux provenant de fichiers RTTTL
(fichiers de sonneries pour téléphones
portables).

Vous trouvez une multitude de fichiers RTTTL
sur internet, téléchargeables librement. lls se
présentent sous forme de fichiers texte qui
contiennent une succession de notes et de
durées qui constituent une mélodie.

Vous disposez d’un assistant pour convertir ces
sonneries en blocs mélodie PICAXE.

Dans PES, cliquer droit sur le bloc mélodie pour
démarrer l'assistant.

Dans l'application PICAXE Blockly, vous devez
démarrer séparément I'Assistant.

' Y
F Ring Tone Tune Wizard (PICAXE-14M2) sz

Tune Editor

Select Piezo Pin: Select LED Flash:

JuFind atune...

Open RTTTL i File
Paste RTTTL Text

Generate BASIC
Generate wav File

Resutt:

o

\

Cliquer sur Open RTTTL.txt File pour
sélectionner le fichier.

Une fois que vous avez généré la mélodie
BASIC, cliquer sur Copy et coller le code dans le
bloc mélodie.

mélodie tune B.0, 13, ($7B,S57C,$7B,578) I
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Blocs servo

positionner servo CIED a [ FET)

Un servomoteur est un actionneur équipé d’un
moteur miniature et d’'un motoréducteur. Un
module électronique interne permet de gérer sa
position de maniére précise.

Il recoit une consigne de position standardisée
sous la forme d’impulsions de 0,75 a 2,25
répétées toutes les 20 ms.

Il existe deux instructions pour piloter un
servomoteur :

e Le bloc positionner servo permet d’activer
le servomoteur pour définir sa position
initiale.

positionner servo CENES &  EE1)

e Le bloc positionner servopos permet
ensuite de modifier cette position.

Les blocs servo ont deux paramétres : la broche
de sortie a laquelle le servo est connecté et la
durée de l'impulsion. La valeur de l'impulsion doit
étre comprise entre 75 et 225.

Note : si vous souhaitez modifier fréquemment
la position d’'un servomoteur, il est préférable
d'utiliser le bloc positionner servo une seule
fois pour procéder a son initialisation, puis
d'utiliser des blocs positionner servopos.

Exemple

Le programme ci-dessous active un
servomoteur connecté a la broche B.2, d'une
butée a l'autre, en continu.

début
répéter indéfiniment

faire | positionner servo CRED 2 €5

positionner servo [EFED a '
tttendre pendant EEE]. ms

:
I attendre pendant _EEE]. ms
|
|

Utilisation du bloc Servo

Note : le bloc Servo est requis pour initialiser la
pulsation servo. Une fois la pulsation initialisée, il
faut utiliser l'instruction Servopos pour les
mouvements suivants.

début
positionner servo C¥ER &  EED)
répéter indéfiniment

faire i positionner servopos [CEED a .

| attendre pendant EEE]' ms

| positionner servopos [CEED & 75

|attendre pendant ELLD) | ms
L- I
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Bloc envoyer code infrarouge

envoyer code infrarouge EY B.0 v |

Le bloc envoyer code infrarouge est utilisé
pour transmettre des données infrarouges a un
équipement au protocole Sony®.

Il peut aussi étre utilisé pour transmettre des
données a un autre récepteur infrarouge qui
utilise le bloc lire valeur infrarouge. La donnée
est transmise via une LED infrarouge
(connectée a la sortie 0) utilisant le protocole
SIRC (Sony Infrared Control).

Le bloc envoyer code infrarouge peut étre
utilisé pour transmettre n'importe quel code de
données TV valides (0-127).

Note : le protocole Sony utilise seulement 7 bits
pour la donnée, ainsi les codes données de
valeurs 128 a 255 ne sont pas valides.

Bloc signal pwm

signal pwm de periode rapport cyclique sur (EEXD

Le bloc signal pwm est utilisé pour fournir sur
une sortie un signal périodique avec un rapport
variable. C'est souvent utilisé pour contréler la
vitesse des moteurs.

Pour plus d’informations sur |'utilisation de
BASIC pour programmer les microcontréleurs
PICAXE, se reporter au manuel PICAXE 2

« Commandes du BASIC » - chapitre

« Pwmout ».
www.picaxe.com/docs/picaxe_manual2_fr.pdf

Bloc initialiser les broches

initialiser les broches [EED & [ =3

Quand le déroulement du programme arrive a un
bloc initialiser les broches, le port de sortie est
initialisé a la valeur binaire du nombre entré dans
le bloc.

Si vous étes familier avec le systéme binaire
alors le bloc initialisation broche est un moyen
aisé de combiner les commutations de sorties
On ou Off.

M F | B3| & 1|
value 128/64 |32 |16 | &8 | 4 | 2 | 1

Exemple : Mettre le port B a 4 correspond a
allumer la LED sur B.2 (et coupera toutes les
autres sorties).

Bloc initialiser le type des broches

initialiser le type des broches [EJ a

Le bloc initialiser le type des broches convertit
les broches en entrée ou en sortie. Un bit de
valeur binaire 1 signifie sortie, une valeur de 0
signifie une entrée

Exemple : Les commandes telles que Activer
sortie initialiseront automatiqguement le bit dirs
en une sortie.3.
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Blocs Moteur

moteur £X3 a ENEEED

moteur X3 & (TR pendant  ELD) |

Le bloc Moteur permet de gérer deux sorties sur
un microcontrdleur PICAXE pour commander un
moteur en avant, en arriere, arrét.

Les moteurs regoivent une lettre de A a D, qui
commandent les sorties comme suit :

Non-8 pin 08M2

A (B.0, B.1) (C.0, C.1)
B (B.2, B.3) (C.2, C.4)
C (B.4, B.5)
D (B.6, B.7)

Rappelez-vous que le sens dans lequel le
moteur tourne dépend du sens du courant qui le
traverse, et donc de la maniére dont il est
connecté a l'alimentation. Donc si le moteur
tourne dans le mauvais sens, il peut étre
nécessaire d'inverser les deux fils.

Note : Output et bloc Moteur utilisent les
mémes broches de sortie pour commuter les
sorties d'un microcontréleur PICAXE.

Exemple :

Un buggy orientable est généralement entrainé
par deux moteurs, l'un alimentant chaque roue
motrice avec une roue jockey libre pour le
garder stable.

Le programme ci-dessous montre comment une
séquence de blocs moteur peut étre utilisée pour
conduire un buggy qui a un moteur connecté aux
sorties 0 et 1 (moteur A) et I'autre Moteur
connecté aux sorties 2 et 3 (moteur B).

moteur I:X8 & BV -
bie B v 5N avancer v

attendre pendant  [E1[1)

moteur =53 a FENTEEY
attendre pendant [E{1[1)

moteur LS9 a FENTEEY
attendre pendant  [E1[1)

moteur L83 & ETEEED

moteur =3 a EYEEED

arréter la tche
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Blocs Moteur Robot (variante)

Certains robots tels que le Microbot120, utilisent
deux moteurs (C et D) pour contrdler leur
mouvement.

Il existe pour ces robots, un bloc moteur dédié.

BOT120 Microbot - |
AXE020

AXED23
AXE120
AXE120+vitesse

v BOT120 Microbot
BOT120 Microhot+vitesse
CHID35
Minirobot

Minirobot+vitesse

servo moteur

Par exemple, pour que le robot aille vers l'avant,
sélectionnez la case centrale dans la rangée du

haut. Cela commute a la fois les moteurs C et D
dans la direction vers l'avant.

début
répéter indéfiniment

NGO @) Minrobot -]

«mH

KO Avancer -
.attendre pendant ms
S © @ Minirobot -

|
« =D

|
\ =2 &4 &3 Tourner a gauche -

iattendre pendant ms
—
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Blocs envoyer/afficher sur le LCD

==l s = Be ) positionner le curseur & la ligne 1+ [ =) B.O v

afficher sur le LCD CXED . « RS »

afficher sur le LCD GXED  « »

Ce bloc peut étre utilisé pour afficher un
message sur un écran LCD PICAXE.

www.picaxe.com/products/axe133y

La simulation est active uniqguement sur PE6
(pas par I'appli).

Dans PEG6, une petite fenétre de I'écran LCD
apparait pendant I'exécution pour afficher le
message de I'écran LCD.

Assurez-vous que la broche de simulation pour
I'écran LCD est correctement paramétrée a partir
du menu Fichier / Options / Simulation.

Module LCD Sére / OLED

|:| Simuler sur la sortie I B.O "I

Type de pilote séne
DT AME133
‘... Dimensions de |'écran
o 162
bel™ M d

=y sl R R positionner le curseur a la ligne 1 v [0 B.O v
afficher sur le LCD ([EXGKS {

=y eslg S ek positionner le curseur a la ligne 2 v m B.Ov]
afficher sur le LCD (XK pnur cnnﬁnuern

. Eebkckbebkke bk k

Ecran LCD simulé

Bloc sortie série (Serout)

CL 0 N2400 v ESTd B.O v

Envoyer en ASCII

Ce bloc permet d’envoyer une information du
microcontrdleur PICAXE vers un écran série

LCD, ou un autre PICAXE qui est connecté a
une sortie du microcontréleur.

La premiére donnée définit le baud rate de la
liaison série (ici N2400).

La seconde est utilisée pour sélectionner la
broche de sortie du microcontréleur PICAXE qui
enverra la donnée.

EN R[S0 N2400 v ESd B.O v
Envoyer en ASCII

e 2400 v BN B.O v

Envoyer en ASCII
SRS CEY N2400 v BT B.O v |

Envoyer en ASCII

La donnée a envoyer est liée a I'entrée sur la
droite. Ca peut étre un texte, une variable ou une
constante.

Si utilisation d'un texte, assurez-vous d'avoir
coché « envoyer en ASCII ».

Si utilisation d'une variable ou constante, vous
pouvez soit envoyer la valeur de la ligne binaire
ex : 32 (ASCII non cochée) ou le caractere ASCII
équivalent ex : « 3 » puis « 2 » (case ASCII
cochée).

Bloc Sertxd

sertxd

Envoyer en ASCII

Le bloc sertxd est similaire au bloc serout, mais
agit par l'intermédiaire de la broche de sortie
série plutdt qu'une broche de sortie générale.
Ceci permet a la donnée d'étre renvoyée a
l'ordinateur par le cable de programmation. C'est
trés utile pour le débogage.

Pour plus d’informations, se reporter au manuel
PICAXE 2 « Commandes du BASIC ».
www.picaxe.com/docs/picaxe _manual2_fr.pdf
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Section 3. Délais

Bloc attendre

attendre pendant Eﬂl ms

Un bloc attendre permet de définir un délai
d’attente (en millisecondes) avant I'exécution de
Pinstruction suivante.

Vous pouvez I'utiliser pour garder les
périphériques de sortie activés ou désactivés
pour un temps donné.

répéter indéfiniment
faire | sortie (XKD
[ attendre pendant  [E[) |

sortie ([EX'ED

attendre pendant ( [E[) | ms

Bloc attendre jusqu’a ce que

attendre jusqu'a ce que - activée v

Ce bloc attend jusqu'a ce qu’une condition
soit vraie sur une broche avant de passer a
l'instruction suivante.

Bloc mettre en veille

mettre en veille pendant (© EN) | s

Ce bloc met le microcontroleur PICAXE dans un
mode basse consommation pour un nombre de
secondes spécifié. Ce mode peut étre utilisé
pour économiser de la batterie.

Tous les périphériques de sortie seront laissés
dans leur état actuel, mais les signaux des
périphériques d'entrée ne seront plus pris en
compte tant que le microcontrbleur est en mode
veille.
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Section 4. Entrées

Les équipements d'entrée tels qu'interrupteurs
ou capteurs envoient des informations depuis le
monde extérieur au systeme de commande. Les
équipements de sortie sont activés en fonction
des informations fournies par les équipements
d'entrée.

Exemple : Un buggy équipé de microrupteurs.

f’fﬁ{:\\
W |
=7

/ S

S8ns0rs ———

No obatacles - sensor off

Obstacle - sensar on

Le contact d’'un microrupteur peut étre utilisé
comme condition pour arréter les moteurs et
commencer une séquence de mouvements
pour se déplacer autour de I'obstacle.

Un microcontact est un capteur numérique. Il
n'a que deux états - ON ("fermé") et OFF
(ouvert).

L’état d’'un capteur numérique est souvent
représenté par O (désactivé) ou 1 (active).

Exemple :

Un systéme d'eau chaude commandé
comprend un capteur de température qui
surveille en permanence la température de
l'eau.

Le chauffe-eau est sous tension et hors
tension en réponse aux informations fournies
par le capteur. Si la température de l'eau
descend en dessous d'un niveau défini, le
chauffage est allumé jusqu'a ce qu'il atteigne
a nouveau ce niveau. Ensuite, I'appareil est
éteint.

it
Confrl
Systam

r ]

Healar - i

R
.
Watar Tark - Temperatre
e Sensor

Un capteur de température est un capteur
analogique.

Il fournit une lecture qui change en fonction
du niveau de température

Temperature

Sensor Reading
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Bloc entrée

si l'entrée est
fae ( sortie (XKD

Utiliser ce bloc pour tester I'état d'un capteur
digital connecté a une entrée digitale du
microcontrdleur PICAXE.

Lorsque le programme atteint le bloc d'entrée, il
ne traitera que l'une des deux sections, selon
gue la broche d'entrée est activée (haute) ou
désactivée (basse).

Plusieurs blocs d'entrée peuvent également étre
imbriqués pour tester, par exemple, si deux
broches sont toutes les deux activées.

si l'entrée est
faire | silentrée est

sinon | sortie [EXKD

Bloc lire valeur analogique /
température / distance ultrason

lire valeur analogique en et stocker dans [EL50
lire température en et stocker dans [E 52

lire distance ultrason en et stocker dans fE 58

Ces trois blocs opérent de la méme facon :
enregistrement d’'une valeur analogique dans
une variable.

Un bloc de condition sur une variable est utilisé
pour effectuer une action en fonction de la valeur
renvoyée par le capteur.

répéter indéfiniment
faire | lire valeur analogique en et stocker dans

O vara « [ >+ 100
faire ( sorie XKD

sinon uonie B.Ov

— Analogique — tous les capteurs
génériques comme une LDR.

— Température — DS18B20 capteur
Température

— Ultrason SFRO05 capteur de distance.
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Simulation d'une entrée digitale

Pour changer I'état d'une entrée, cliquer
simplement sur I'entrée pendant la simulation.

Elle changera d'état de gris (off) a jaune (on).

Simulateur

|_ v |_| ov _|

|: C.5 E c.u.

|: c.4 g c1 :|
c3 cz[ ]

Simulation d'une Entrée Analogique

Pour simuler un changement de valeur pour des
blocs analogiques, clic droit sur la broche
correspondante dans le panneau de simulation
et utiliser le curseur circulaire.

ov

cC.0

cl

0o8M2[

cC.2

JLTHEL

Calibrer un Capteur par l'utilisation
de Debug

Souvent, lors de l'utilisation de capteurs
analogiques, il est utile de tester la valeur
renvoyée par le capteur afin de trouver le point
de seuil correct.

Pour lire des valeurs analogiques en temps réel
a partir d'un microcontréleur PICAXE, nous
pouvons aussi utiliser le bloc de débogage dans
une boucle comme dans le programme ci-
dessous.

rghéter indéfiniment
lire valeur analogique en et stocker dans

attendre pendant ([ [Eil) | ms

e Dans I'application PICAXE Blockly, a
partir du menu PICAXE, cliquer sur
Debug.

e Dans PES, cliquer sur Débogage dans le
panneau Explorateur de code.

La valeur de la Var A sera alors affichée sur
I'écran de l'ordinateur et sera remise a jour
toutes les 500 ms.

Code Explorer v O
© - iy @& |~ Debug ¢
Varisble | Symbol | Decimal Binary ASCII
2wl 214
b0 varA 214 11010110
bl varB 0 00000000
B wl 0 L
b2 varC 0 00000000
b3 varD 0 00000000
& w2 0
I-b4 varE 0 00000000
b5 varF 0 00000000
= w3 0
b6 varG 0 00000000
b7 varH 0 00000000
B wd 0
b8 wvarl 0 00000000
b9 var) 0 00000000
B wh 0
lei (-

i=|Variables | 1= System [}=|Constants |/ Labels
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Bloc lire valeur infrarouge

lire valeur infrarouge et stocker dans

télécommande infrarouge (+1)

Le bloc lire valeur infrarouge est utilisé pour
recevoir une information depuis un émetteur
infrarouge.

Le bloc va attendre un nouveau signal infrarouge
provenant d'un émetteur de type Télécommande
infrarouge. Il peut également étre utilisé pour
recevoir un bloc « envoyer infrarouge » envoyé a
partir d'un microcontrdleur PICAXE séparé.

Tous les processus s'arrétent jusqu'a ce que le
nouveau bloc soit recu. La valeur du code recu
est placée dans la variable choisie.

Comme les télécommandes de style TV (par
exemple une VR 010) envoient une valeur de
décalage (par exemple la valeur O pour le canal
1, la valeur 1 pour le canal 2) la case a cocher
vous permet d'ajouter automatiquement 1 a la
valeur recue, de sorte que la valeur de la
variable

Le circuit de base requis pour ce bloc est le
suivant. Le dispositif sur le coté gauche du circuit
est une LED réceptrice IR, réf de la piece :
LEDO020.

-
AKT 330R
I nfrain

PICAXE

+T4. TuF l

[ T X ]

Exemple :

Dans le programme suivant un signal est
recu d'une télécommande infrarouge de
téléviseur. Les lumiéres sont allumées si la
touche 1 ou 2 est pressée.

ré-_béter indéfiniment
faire | ©) s | '(r7XD |ED) B |
e (_sortie EXTD

sinon | (o

désactivée v

sinon [ _sﬁﬁie t
sortie

|
|
} faire [ sortie
|
|
|

—

Le bloc lire valeur infrarouge attend qu'un
signal soit recu, et sauvegarde celui-ci comme
un nombre dans la variable A.

Si la valeur est 1 ou 2 les sorties sont basculées
a On, Autrement les sorties sont Off.
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Bloc autoriser Pinterruption quand

autoriser l'interruption quand [=0EY est Bl

Lorsque l'interruption est déclenchée, le
programme saute immédiatement vers un bloc
de sous procédure (qui doit étre appelé

« interruption ») puis parcourt tous les blocs qui
suivent jusqu'a ce qu'il atteigne la fin de cette
sous-procédure. Il revient alors au point dans le
programme principal ou il était au moment de
l'interruption.

Linstruction Interruption  configurée afin de
déterminer la condition et la sortie correspondant
a l'interruption.

Pour éviter qu'une interruption se boucle sur elle-
méme, l'interruption est automatiquement
désactivée une fois déclenchée. Pour réactiver
une autre, I'activation d'un nouveau bloc
d'interruption est requise.

Exemple :

Un microcontréleur PICAXE qui exécute en
continu une boucle de lumiéres clignotantes
doit étre en mesure de réagir a une pression
sur le bouton et jouer un son d'avertissement.

autoriser l'interruption quand [[s%g ] est E0TR

répéter indéfiniment

' sortie

attendre pendant m' ms

attendre pendant m' ms

s teileill Interruption |

jouer son ( [EZY | pendant [ 50 | sur KD

autoriser l'interruption quand [[¢R88 est 0=

L'Interruption est utilisée pour capturer les infos
et jouer un son. L'interruption est ensuite
autorisée une fois encore avant de revenir a
I'endroit ou elle a quitté le programme principal.

Il n'y a pas de limite aux blocs dans I'Interruption.
Il'y a une technique courante pour ajouter un
bloc « Ajouter Interruption » avant la fin de la
procédure, de sorte que, lorsque la sous-
procédure d'interruption retourne au programme
l'interruption est réactivée.

Il ne peut étre utilisé qu'une seule sous
procédure Interruption par programme
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Bloc entrée série

Ol GER S N2400 v IS1d B.1 v Bl varA v
Recevoir en ASCII

sermxd vers REEN
Recevoir en ASCII

Le bloc entrée série est utilisé pour recevoir des
données séries sur une broche entrée du
microcontréleur.

La broche d'entrée est I'entrée du PICAXE qui va
recevoir la donnée.

L'option Variable est un emplacement variable ou
la donnée est stockée une fois que celle-ci est
regue.

La premiére option spécifie le débit et la polarité
du signal.

Lors de l'utilisation d'une simple interface
résistive, utiliser signaux N (inversé).

Lors de l'utilisation d'une interface de type
MAX232 utiliser signaux T (vrai).

Le protocole est fixé a N, 8, 1 (pas de parité, 8
bits de donnée, 1 bit stop)

Le bloc entrée série force le microcontrdleur
PICAXE a attendre que la donnée série soit
recue par I'entrée choisie. Cette donnée est
stockée dans la variable choisie.

Pour stocker une ligne de données binaires (en
opposition a une chaine ASCII), assurez-vous
gue la case ASCII ne soit pas cochée

Exemple :

La donnée série est regue d'un autre
microcontréleur PICAXE et doit étre stockée
dans I'EEPROM.

Dans le programme ci-dessous, la donnée
série est lue dans la variable B par la broche
d'entrée C.2.

Le bloc écrire est utilisé pour stocker la valeur
dans la variable B dans 'TEEPROM. Ce
processus est répété 16 fois pour remplir les
emplacements de mémoire EEPROM.

début
compter avec (E:k8 de [0 ] jusqu'a | par pas de .
faire [ entrée série a [NEZRHED sur =) varB v |

B Recevoir en ASCII

écrire dans 'EEPROM m

Utilisation du bloc entrée série pour recevoir une donnée
série.
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Section 5.Procédures

Blockly fournit une méthode claire et pas-a-pas
pour construire un systéme de commande
complexe, par la création d'un nombre de sous-
systemes liés appelés « sous-procédures ».

Comment construire une sous-
procédure

AL TES G Wil Nom Sous-fonction

Glisser un bloc sous fonction pour commencer
une procédure.

Glisser le bloc sur le programme et le placer
séparément du bloc début comme montré ci-
dessous.

Choisir un nom en rapport avec la tache a
effectuer.

A= ES (LWLl ED Clignotante

Utiliser d'autres blocs habituels pour créer la
procédure.

 debut

Sliswie i LED Clignotante

i'-_s;ﬁ'r.ﬁe 'B.0 v | activée v |
| sortie XD

F.tt[endre pendant Eﬁm- ms
| sortie (X7
Eﬁrﬁe

Comment utiliser une sous-procédure

Une fois que vous avez construit une procédure,
vous pouvez l'appeler chaque fois que vous le
voulez dans le programme en cours en utilisant
le bloc d'appel, comme montré ci-dessous.

appeler sous-fonction LED Clignotante

| sortie (EXK3
Fﬂiendre pendant Eﬁm- ms
| sortie (XK
_sortie EX1D

Le bloc appeler appelle la procédure pour l'utiliser.

appeler sous-fonction LED Clignotanie

Glisser le bloc appeler sous-fonction dans le
programme. Placez-le a I'endroit ou vous voulez
appeler la procédure pour l'utiliser.

Noter que toutes les procédures qui ont été
construites dans un programme sont
automatiquement listées dans la boite a outils.
Quand le programme atteint un bloc d'appel
d’une sous-fonction, il saute a la procédure ayant
le méme nom.

Quand le déroulement du programme atteint la
fin de la procédure, il revient lIa ou le bloc a
appelé la procédure.
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Exemple : Exemple :

Un microcontréleur PICAXE est utilisé pour | ENTRANCEWY' Y
commander un systéme dans un jouet
d'enfant qui joue une musique quand il est
étreint.

Un Transducteur Piézo est connecté a une
broche de sortie, et un bouton-poussoir est
utilisé comme capteur quand le jouet est
étreint.

Le programme pour ce systéme est montré
ci-dessous. Le son est créé par une
procédure qui peut étre testée et modifiée
séparément du programme principal.

Le programme montré ci-dessous est un
systeme de commande pour une porte
coulissante.

Quand un contact est activé, la porte s'ouvre.
Elle reste ouverte dix secondes et ensuite se
referme.

EWIER LWL N Ouverture Porte
moteur EX3 a EE= A
attendre pendant  [ER) ms

moteur %3 a

répéter indéfiniment
faire | sitentrée est
faire | appeler sous-fonction Ouverture Porte ELITER ML Fermeture Porte

attendre pendant ms T a

attendre pendant m' ms

rgﬁéter indéfiniment

faire | silentrée CEED est EETEX

Lappeler sous-fonction Fermeture Porte

appeler sous-fonction musigue moteur £X3 2 EUEERD

Systeme de commande de porte coulissante utilisant les
procédures.

sous-fonction [ITERIED
L'_ﬁer Happy Birthday v -l B.O v |
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Section 6. Maths et Variables

Dans Blockly, une variable est un « numéro de
case » qui peut contenir une valeur donnée entre
0 et 65535.

Les variables sont appelées var A a var Z par
défaut, mais peuvent étre renommeées avec
n'importe quel nom que vous choisissez.

Pour renommer une variable, cliquer simplement
sur la fleche a droite du nom de la variable et
sélectionner « Renommer la variable... ».

4VETATI

< varh
Renommer la variable...

Mouvelle variable...

Cette section explique comment elles peuvent
étre utilisées dans une variété de comptage et a
des fins de synchronisation principalement.

La valeur courante de la variable peut étre vue
pendant une simulation dans le panneau de
simulation.

Simulateur

LIv L[] o[ ]
[Jcs g col]
[Jc g cai[]
[ca cz[]
> i

Bloc incrémenter Variable

incrémenter de

Chaque fois que le programme passe a travers
un bloc incrémenter, la valeur désirée est
ajoutée a la valeur de la variable sélectionnée.

Bloc décrémenter Variable

décrémenter de

Le bloc décrémenter travaille de fagon similaire
au bloc Incrémenter.

La différence est qu'au lieu d'ajouter la valeur a
la valeur de la variable, il le soustrait a la valeur
de la variable.

Note : les microcontrbleurs PICAXE ne
supportent pas les nombres négatifs. Tous les
nombres en dessous de 0 seront en
dépassement, ex -1 devient 65535.

W PICAXE

© Revolution Education Ltd
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Bloc Variable Si

sinon

Pour tester la variable, le bloc variable si est
utilisé. La valeur peut étre testée pour voir si elle
est plus grande, moins grande ou égale a une
autre variable ou une valeur fixe.

Ce bloc est unique en ce que sa forme peut étre
modifiée pour ajouter plus de tests.

Cliquer sur le symbole Parameétres pour
compléter le travail au sein de la petite fenétre,
configurer le bloc en glissant le nombre de
commandes requises.

| sinon si
sinon sinon si

sinon si ‘ ‘
sinon si ‘ '

faire

sinon

Exemple 1:

En utilisant ce systéme, vous pouvez
configurer les blocs pour un nombre de tests
consécutifs, comme montré dans cet
exemple infrarouge.

début

répéter indéfiniment
faire | lire valeur infrarouge et stocker dans (%2
|_ téléecommande infrarouge (+1)
(%) s =~ |
faire &onie

CENE vara (= - [N
faire (sortie (XD

sinon

Exemple 2 :

Un microcontroleur PICAXE est utilisé pour
contr6ler une lampe. Un capteur lumiére est
connecté a l'entrée analogique 0.

Le systeme allumera la lampe
automatiquement dans les périodes sombres.

début

répéter indéfiniment

faire | lire valeur analogique en et stocker dans
GO vara )l > - 100]
faire &Dniﬂ

sinon

—
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Exemple 3:

Un microcontréleur PICAXE est utilisé pour
commander un systéme comptant les
véhicules entrants et sortants d'un parking en
utilisant deux capteurs digitaux.

Quand 10 véhicules sont dans le parking, la
lampe « Complet » est allumée.

réhéter indéfiniment
faire [ silentrée -1 activée v |
| faire 'u'lcrémenter varA v [l

=

ENGOGES C.2 v 25l activée v

| faire Lécrémemer de
[

O vara+ ) >+ W10
faire | sortie (KD
sinon mc.drldésacﬁvéev]

—
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Bloc fixer Variable Bloc fixer valeur aléatoire

fixer [E-%d valeur aléatoire
Une valeur peut également étre donnée a une En utilisant le bloc fixer valeur aléatoire, une
variable sous forme d'expression mathématiques variable peut recevoir une valeur aléatoire entre
comme montré dans I'exemple ci-dessus (varA = 0 et g. Dans I'exemple présenté ci-dessous, un
varB + varC). jeu de lampes pour un arbre de Noél est

connecté a 8 entrées d'un microcontrdleur
PICAXE. Chaque seconde l'affichage changera
aléatoirement.

Note : les expressions multiples peuvent aussi
étre imbriquées a l'intérieur d'autres pour faire
une équation plus longue (varA= vabB + varC +
10).

début

initialiser le type des broches X3 2 539 .
répéter indéfiniment

faire | fixer FETEXD valeur aléatoire

| :
| initialiser les broches CE3 a2 27752

Ettendre pendant m ms

Note : comme avec tous les microcontréleurs et
ordinateurs, la génération des nombres
aléatoires est basée sur une séquence.
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Section 7. Blocs Avanceés

Blocs Lire et Ecrire

lire | depuis lEEPROM i)
écrire | [EL¥2 | dans 'EEPROM [ [}

Quand l'exécution d'un programme est lancée,
toutes les variables sont réinitialisées a 0. Ainsi,
qguand le microcontréleur PICAXE est réinitialisé
ou réalimenté, toutes les valeurs de variables
sont réinitialisées a 0.

Si vous voulez conserver les valeurs de variables
quand le microcontréleur PICAXE est soit
réinitialisé ou réalimenté, vous pouvez utiliser le
bloc écrire pour stocker des valeurs dans la
mémoire de données EEPROM. Le bloc lecture
est utilisé pour retrouver les valeurs depuis la
mémoire du microcontrdleur.

Le bloc lire prend la valeur qui est actuellement
stockée dans I'adresse sélectionnée (dans ce
cas adresse 0) et met cette valeur dans la
variable sélectionnée (dans ce cas la variable A).

La mémoire EEPROM de données du
microcontroleur PICAXE a 255 adresses
séparées. Chaque adresse peut stocker un
nombre entre 0 et 255.

La fenétre EEPROM (PE6 seulement) affiche le
contenu de la mémoire quand vous exécuté un
test du programme.

Memory

: 0000 i 000 000 000 000 OO0 00O 00O 00O
0002 | 000 000 000 000 000 000 00O 00O
0016 | 000 000 000 000 000 000 000 000
0024 | 000 OO0 OO0 000 000 000 000 000
0032 | 000 000 000 000 000 000 000 000
I]EMI]:UEIJ 000 000 000 000 000 000 000

& RAM | Data [ JSeratchpad | Table

Fenétre données EEPROM

Bloc Ecrire I12C et Lire 12C

initialiser 'adresse SCL de lNi2c a  [Lhploslalifae]
B izcfast [ i2cword
initialiser I'adresse SCL de l2c & [MNLCARC L]

lire deize [

écrire (| 2:ED | enize [ [

Les commandes I12C permettent des
communications avec des équipements tiers tels
gue mémoires EEPROM ou des capteurs.

Pour plus de détails, se reporter au manuel 2
PICAXE.
www.picaxe.com/docs/picaxe _manual2_fr.pdf

BASIC

;Utilisez Ctrl+ V pour coller le code BASIC

Le bloc BASIC est utilisé comme une extension
d'un programme. Tout code PICAXE BASIC
valide peut étre tapé dans la fenétre de la cellule
du bloc. Quand le déroulement du programme
arrive a ce bloc, le code BASIC dans celui-ci est
exécuté comme si c'était une procédure.

Note : seul PE6 peut simuler le code BASIC.
Les versions app/cloud de Blockly sauteront ce
bloc.

En effet, PE6 dispose d’'un simulateur plus
puissant que les versions web.

Pour plus d’informations sur les autres
commandes avancées (ex : suspend, reconnect,
etc.), se reporter au manuel PICAXE 2
Commandes BASIC.
www.picaxe.com/docs/picaxe_manual2_fr.pdf
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Section 8. Licences

Blockly pour PICAXE utilise les projets open source suivants et remercie les développeurs de ces
projets.

Blockly https://github.com/google/blockly/blob/master/ COPYING

Bootstrap https://github.com/twbs/bootstrap/blob/master/LICENSE
FileSaver https://github.com/eligrey/FileSaver.js/blob/master/LICENSE.md
Blob https://github.com/eligrey/Blob.js/blob/master/LICENSE.md
CodeMirror https://github.com/codemirror/CodeMirror/blob/master/LICENSE
JS-Interpreter https://github.com/NeilFraser/JS-Interpreter/blob/master/LICENSE
Acorn https://github.com/ternjs/acorn/blob/master/LICENSE

jQuery https://github.com/jquery/jquery/blob/master/LICENSE.txt
Mustache.js https://github.com/janl/mustache.js/blob/master/LICENSE
RequireJS https://github.com/jrburke/requirejs/blob/master/LICENSE
Signals https://github.com/millermedeiros/js-signals
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