TECHNOLOGIE SYSTEMES EMBARQUES CrcLe
(e gue Je dais netenin| CAPTEUR, ACTIONNEUR, INTERFACE [

a a
CT42-CT55 . . i i - -
P23 Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs
cs1.6 Identifier les flux d'information sur un objet et décrire les transformations qui s'opérent
MSOST 1.4 : qui sioperent.

Capteur, actionneur, interface

‘ Les capteurs permettent d'acquérir des informations qui sont traitées par une interface
programmable pour piloter des actionneurs. Souvent, il faut utiliser une interface de puissance
v pour distribuer I'énergie vers l'actionneur.

""""""""""""""" H Interface g nterface de :
Caplzeurs Information programmab|e Information pu]ssance Energie Actionneur
Il est aussi possible d'envoyer 0 : : i Jy J, i

des informations directement
depuis des interfaces utilisateur
(ordinateur, appareil

nomade, ...) afin de modifier en
temps réel le fonctionnement du
systéme embarqué.

interface
utilisateur

Energie

Systéme embarqué

‘ Le systtme embarqué réagit en fonction de la programmation qui lui est associée et de
‘ . I'acquisition de grandeurs physiques qu’il regoit de ses capteurs ou d’une interface utilisateur.

Programme sous forme

. . d'algorith

Ainsi le systtme est autonome dans son R pEe == 22 E:?{f:ﬁ:amue
environnement et s'adapte correctement si : — —ph B pour

. L L L | transférer le

* La programmation qui lui est associée prend =" programme
en compte I'ensemble des scénarios possibles. —

programmable
{(Microcontroleur)

» Les capteurs qui lui sont associés lui
permettent d'acquérir les informations souhaitées.

»

! Grandeur
i physique

Capteur de présence Interface programmable Fils électriques : Offliesia

i Capteur de luminosité (Micronertralour) : sxbrutoe

[T o |
& \ Fonction
Alimenter <& Distribuer &} o d'usage
<& <& <& réalisée :

Eclairer

Réseau Interface de

Support de l 4
électrique puissance %

lampe
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TECHNOLOGIE FORME ET TRANSMISSION
2 Ce gue je docs netencr D'UN SIGNAL
?;—25; Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs

Forme d'un signal

Un signal peut prendre différentes formes, un support de communication permet sa transmission.

&

Impulsion électrique

Impulsion lumineuse

Vibration mécanique

Onde

Fil de cuivre

Fibre optique

L'eau pour les dauphins, la peau
pour le tambour, la membrane
pour les hauts-parleurs, ...

L'air ou I'espace pour
les ondes radio et les
ondes des satellites

Transmission d'un signal

Transmission du signal avec conducteur

Par fil électrique

Par fibre optique

Par courant porteur en ligne (CPL)

&

Transporte une impulsion

électrique.

Solution la moins codteuse :
souris informatique filaire,
cordon d'écouteur, ...

Y R

Transporte une impulsion
lumineuse.
Constituée de faisceaux de fibre
de verre. Elle permet des
communications a tres longue
distance a la vitesse de la
lumiére.

Transporte une impulsion électrique.

La communication se fait par les lignes
électriques du réseau de Il'habitation. Les
boitiers CPL permettent d'adapter le signal.
Cette solution ne permet pas de longues
distances car elle ne fonctionne que dans
le réseau électrique ou elle se trouve.

Transmission du signal sans conducteur

Par vibration

Par infra-rouge

Par radio (Satellite, 4G, Bluetooth, Wifi)

Par Li-Fi

Transporte une
vibration
meécanique.
La vibration de la
membrane du
haut-parleur est
générée
électriquement
ce qui provoque
un son.

CHR

Transporte une

impulsion lumineuse.

Solution peu onéreuse

pour de courtes

distances (10m env.)

en l'absence
d'obstacle.

Antenne

DN
=R

‘e MR

Transporte une onde.

Solution sans fil ou pour traverser des
obstacles. Plus I'émetteur est haut, plus le
signal va loin : satellite, relais téléphonique

3G/4G, antenne radio FM, ...

Le bluetooth et le WiFi sont des
transmissions radios.

Bluetooth : 10 metres
WiFi : 50 métres
Radio FM : 70 metres

y L

Transporte une impulsion
lumineuse.

En cours de
développement :
Lampe qui intégre une
communication infra-rouge
continuelle (méme lampe
éteinte).
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